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CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

Algoritmos e Estrutura de Dados:
1).Conceito de algoritmo, tipos de dados básicos, variáveis, constantes, estruturas condicionais, estruturas de
repetição, variáveis compostas homogêneas (vetores e matrizes). 
2).variáveis heterogêneas (registros), modularização de programas (procedimentos e funções), recursividade,
ponteiros, estruturas de dados utilizando ponteiros: listas,  filas, pilhas e árvores  (árvores binárias,  AVL e
árvores-B).

Banco de Dados:
3)Conceito  de  banco de  dados  e  SGBD (Sistema Gerenciador  de Banco  de  Dados);  Arquitetura  de  um
SGBD: níveis e modelos de dados;  modelagem conceitual  (modelo ER); modelagem lógica (modelagem
relacional); Álgebra Relacional; Cálculo Relacional de tuplas; cálculo relacional de domínio; normalização
em Banco de Dados (1FN, 2FN, 3FN e FNBC). 
4)Linguagem  SQL;  Programação  em  Banco  de  Dados:  stored  procedures,  functions,  views,  triggers;
Processamento de Transações,  controle de concorrência  e  recuperação contra falha no processamento  de
transações; Indexação em Banco de Dados; Segurança e Autorização em Banco de Dados; Banco de Dados
Distribuídos; Novas Tecnologias em Banco de Dados: Banco de Dados Geográficos, Data Warehouse, Data
Mining, Banco de Dados Orientados a Objetos, XML e Banco de Dados de Internet.
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