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PROCESSO SELETIVO SIMPLIFICADO PARA PROFESSOR SUBSTITUTO

FACULDADE: Faculdade de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas

DEPARTAMENTO: COMPUTACAO

AREAS: Engenharia de software, Algoritmos e Estrutura de Dados, Sistemas de Apoio
a Deciséo, Sistemas Operacionais e Organizagdo e Arquitetura de Computadores.

DA TITULACAO
Graduacdo em Ciéncia da Computacdo ou Sistemas de Informacdo ou Matematica
Computacional ou Engenharia Elétrica ou Engenharia de Controle e Automacéo.

DO CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Algoritmos: Conceito de algoritmo, tipos de dados bésicos, variaveis, constantes,
estruturas  condicionais, estruturas de repeticdo, varidveis compostas
homogéneas (vetores e matrizes), variaveis heterogéneas (registros),
modularizagdo de programas (procedimentos e fungbes), recursividade,
ponteiros, estruturas de dados utilizando ponteiros: listas, filas, pilhas e arvores
(&rvores binarias, AVL e arvores-B).

2. Elementos bésicos de hardware e estudo da organizacdo, fluxo de dados e
execugdo de instru¢cbes em uma maquina simples. Elementos da arquitetura e
organizacdo de computadores: organizacdo béasica da UCP e variag@es; sistemas
de entrada e saida; estruturas de memoria. Linguagem de Méaquina. Modos de
enderecamento, formatos de instrucéo, conjunto de registradores, interrupgoes,

3. Sistemas Operacionais: NocOes bésicas de sistemas operacionais, processos,
threads, algoritmos de escalonamento da CPU, Deadlocks, Gerenciamento de
Memoria, Memoria Virtual e Seguranca.

4. Evolucdo dos Sistemas de Informacéo. Ferramentas de gestdo da Tl (data marts,
data warehouse, data mining, OLAP) e suas aplicagbes organizacionais.
Sistemas integrados de gestdo (ERP, CRM, SCM, WMS). Sistemas de
Informacéo e a estratéia do negocio (business intelligence, balanced scorecard,
e-Business). Sistemas de Apoio a Decisdo e Knowledge Management.

5. Planejamento e geréncia de projetos de software. Processo de desenvolvimento e
ciclo de vida de software. Engenharia de requisitos. Abordagens de
desenvolvimento orientadas a objeto, Unified Modeling Language (UML),
padrdes, frameworks, componentes. Projeto e implementacdo de software:
conceitos, modelos, arquitetura de software, técnicas de projeto e implementacéo
Testes: depuracdo, teste de software, verificacdo e validagdo. Qualidade de
software: modelos e controle de qualidade de produto e do processo. Geréncia e
modelagem de processos de negdcio, regras de negdcios.
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