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PROCESSO SELETIVO SIMPLIFICADO PARA PROFESSOR SUBSTITUTO 
 

FACULDADE: Faculdade de Ciências Exatas e Tecnológicas 
DEPARTAMENTO: COMPUTAÇÃO 
ÁREAS: Engenharia de software, Algoritmos e Estrutura de Dados, Sistemas de Apoio 
a Decisão, Sistemas Operacionais e Organização e Arquitetura de Computadores. 
 
DA TITULAÇÃO 
Graduação em Ciência da Computação ou Sistemas de Informação ou Matemática 
Computacional ou Engenharia Elétrica ou Engenharia de Controle e Automação. 
 
DO CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

1. Algoritmos: Conceito de algoritmo, tipos de dados básicos, variáveis, constantes, 
estruturas condicionais, estruturas de repetição, variáveis compostas 
homogêneas (vetores e matrizes), variáveis heterogêneas (registros), 
modularização de programas (procedimentos e funções), recursividade, 
ponteiros, estruturas de dados utilizando ponteiros: listas, filas, pilhas e árvores 
(árvores binárias, AVL e árvores-B).  

2. Elementos básicos de hardware e estudo da organização, fluxo de dados e 
execução de instruções em uma máquina simples. Elementos da arquitetura e 
organização de computadores: organização básica da UCP e variações; sistemas 
de entrada e saída; estruturas de memória. Linguagem de Máquina. Modos de 
endereçamento, formatos de instrução, conjunto de registradores, interrupções, 

3. Sistemas Operacionais: Noções básicas de sistemas operacionais, processos, 
threads, algoritmos de escalonamento da CPU, Deadlocks, Gerenciamento de 
Memória, Memória Virtual e Segurança. 

4. Evolução dos Sistemas de Informação. Ferramentas de gestão da TI (data marts, 
data warehouse, data mining, OLAP) e suas aplicações organizacionais. 
Sistemas integrados de gestão (ERP, CRM, SCM, WMS). Sistemas de 
Informação e a estratéia do negócio (business intelligence, balanced scorecard, 
e-Business). Sistemas de Apoio a Decisão e Knowledge Management.  

5. Planejamento e gerência de projetos de software. Processo de desenvolvimento e 
ciclo de vida de software. Engenharia de requisitos. Abordagens de 
desenvolvimento orientadas a objeto, Unified Modeling Language (UML), 
padrões, frameworks, componentes. Projeto e implementação de software: 
conceitos, modelos, arquitetura de software, técnicas de projeto e implementação  
Testes: depuração, teste de software, verificação e validação. Qualidade de 
software: modelos e controle de qualidade de produto e do processo. Gerência e 
modelagem de processos de negócio, regras de negócios.  
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