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1. DA TITULACAO

Graduacdo em Ciéncia da Computacdo ou Sistemas de Informacdo ou
Engenharia da Computac¢édo ou Engenharia Elétrica.

2. CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Algoritmos;

2. NocOes de logica matematica;

3. Légica booleana;

4. Tipos de dados, definicdo de variaveis, constantes e identificadores;

5. Operadores de atribuicdo, aritméticos, relacionais e logicos, expressdes
aritméticas;

6. Comandos de entrada e saida;

7. Estruturas de controle: sequéncia, decisao, iteracao;

8. Modularizacao de programas, procedimentos, fungdes, passagem de
parametros, recursividade;

9. Tipos abstratos de dados. Pilhas, Listas, Filas, Hash, Grafos, Arvores e
Algoritmos em Redes;

10. Paradigmas de Programacéo: Estruturada, Orientada a Objetos, Funcional
e Logica;
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