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1. DA TITULACAO

Graduacdo em Matemdtica Computacional ou Ciéncia da Computagdo ou Engenharia de
Computacdo ou Sistemas de Informacdo ou Andlise de Sistemas ou Engenharias ou Informatica, com

titulo de Doutor ou Mestre em alguma dessas areas.

2. DO CONTEUDO PROGRAMATICO

[1]

Conceitos basicos de programacgdo estruturada: algoritmos, varidveis, estruturas de controle,

entrada e saida de dados, modularidade, recursividade. Linguagem de programacao C.

Estruturas de dados fundamentais: pilhas, filas, listas encadeadas e arvores. Algoritmos bdsicos

para manipulacio dessas estruturas.

Algoritmos de Programacao linear: problema candnico primal; problema canonico dual; problema

geral de programacdo linear; algoritmos basicos: simplex.
Programacao dinamica: teoria das filas.
Sistemas, modelos e simulacao: classificacdo dos modelos

simulacdo; vantagens e desvantagens da simulacao; fases da modelagem e simulagdo; erros mais

comuns na abordagem via simulacao.
Determinacao numérica de zeros de funcdes reais: bissecdo, secante e Newton-Raphson.

Resolucdo numérica de sistemas de equagdes lineares e ndo-lineares: método de Gauss e Gauss-

Seidel.

Interpolacdo e ajuste de curvas: polindmios de Lagrange e Newton, splines cibicas e minimos

quadrados.
Integracdo numérica: métodos mais utilizados.

[10] Solugdo numérica de equacdes diferenciais ordindrias: métodos de Euler e Runge-Kutta.



[11] Determinagdo numérica de autovalores de matrizes reais. Utilizagdo de ferramenta computacional
(SAGE) na determinacdo numérica de autovalores: implementacdo do algoritmo, utilizacdo dos
algoritmos proprios da ferramenta.
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