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1. ÁREA DE CONHECIMENTO: Ciências Exatas e da Terra 

1.1. SUBÁREA DE CONHECIMENTO / GRUPO DE DISCIPLINAS: Metodologia e Técnicas da Computação / 
Engenharia de Software, Gestão de Projetos de Software e Interação Humano-Computador. 

2. DA TITULAÇÃO 

                                                                                        . 

3. DO CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

1. Processos de Software; 
2. Desenvolvimento Ágil de Software; 
3. Engenharia de Requisitos; 
4. Modelagem de Software (UML); 
5. Projeto de Interfaces de Usuário; 
6. Arquitetura de Software; 
7. Testes, Verificação e Validação; 
8. Gestão da Configuração de Software; 
9. Qualidade e Melhorias de Processo de Software; 
10. Desenvolvimento Distribuído de Software 
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