[image: image1.jpg]


UNIVERSIDADE FEDERAL

[image: image2.jpg]UFVIM



DOS VALES DO JEQUITINHONHA E MUCURI

PRÓ-REITORIA DE EXTENSÃO E CULTURA

www.ufvjm.edu.br/proexc


ANEXO II – Conteúdo Programático
Programador Web

1. Análise e projetos orientados a objeto.

2. Paradigmas de linguagem de programação orientada a objeto, algoritmos e estruturas de dados, conceito de abstração, encapsulamento, herança, polimorfismo, classes, objetos e interfaces.

3. Linguagens de programação: JAVA, JSP, PHP e JAVASCRIPT.

4. Conceitos de XHTML e CSS.

5. UML (Linguagem Unificada de Modelagem).

6. Configuração de servidores web.

7. Linguagem de consulta a banco de dados relacionais (query language).

8. Tipos de dados elementares e estruturados.

9. Funções e procedimentos.

10. Estruturas de controle de fluxo.
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